
 

คำอธิบายรายวิชา 

รหัส …………………. วิชา การพัฒนาความคิดสรšางสรรคŤ 

รายวิชาเพิ่มเติม กลุŠมสาระการเรียนรูšวิทยาศาสตรŤและเทคโนโลย ี

ช้ัน มัธยมศกึษาปŘที่ 4 - 5 ภาคเรียนที่ 2 ปŘการศกึษา 2563  เวลาเรียน 20 ช่ัวโมง/ภาคเรียน 

 

ศึกษาเรียนรูšคิดวิเคราะหŤ อภิปราย ไตรŠตรอง สรุปและปฏิบัติการตามข้ันตอน อธิบายและเชื่อมโยงความสัมพันธŤ

ระหวŠางเทคโนโลยีกับการแสดงออกทางศิลปะ ใชšความคิดริเริ่มออกแบบ วิเคราะหŤ วิจารณŤ โครงสรšางวิศวกรรมพ้ืนฐาน 

สรšางและพัฒนาสิ่งของเครื่องใชšหรือวิธีการตามกระบวนการทางวิศวกรรมอยŠางปลอดภัยโดยการเลŠาเรื่องและถŠายทอด

ความคดิเปŨนภาพฉายและแบบจำลองเพ่ือนำไปสูŠการสรšางสรรคŤชิ้นงาน พัฒนาและใชšเกณฑŤประเมิน วิเคราะหŤวิถีชีวิต

อิทธิพลของมนุษยŤเพื่อคิดคšนนวัตกรรม 

 โดยใชšทักษะกระบวนการทำงาน กระบวนการกลุŠม การอภิปราย การไตรŠตรอง การฝřกปฏิบัติจริง กระบวนการ

แกšปŦญหา ทักษะการแสวงหาความรูš ทักษะการจัดการ ความคดิสรšางสรรคŤ และจินตนาการ การผลิต ใชšงานไดšจริงใน

ชีวิตประจำวัน  

 เพื่อใหšปฏิบัติงานอยŠางมีประสิทธิภาพ ประสบความสำเร็จตามเปŜาหมายที่วางไวš มีทักษะในการใชšบริการและ

การถŠายทอดความคิดติดตŠอสื่อสาร และมีทักษะกระบวนการในการสรšางชิ้นงาน การผลิต และการจัดการ มีจิตสำนึก มี

คุณธรรม และมีลักษณะนิสัยที่ดีในการทำงาน รูšจักใชšทรัพยากรธรรมชาติอยŠางรูšคุณ ประหยัดและคุšมคŠา เปŨนการ

อนุรักษŤธรรมชาติ และรักษาสิ่งแวดลšอม รวมทั้งรักชาติ ศาสนŤ กษัตริยŤ รกัความเปŨนไทย มีจิตสาธารณะ และมี

ประโยชนŤสุขในการดำเนินชีวิตรŠวมกันในครอบครวั ชุมชน และสังคมทกุระดับ 

 
 

ผลการเรียนรูš  

1. สื่อสารถŠายทอดความคิดใหšผูšอ่ืนเขšาใจอยŠางมีประสิทธิภาพ 

2. เขšาใจความสัมพันธŤระหวŠางการออกแบบเทคโนโลยีและงานศิลปะ 

3. เกิดทักษะการคšนพบความคิดใหมŠท่ีเปŨนคุณสมบัติที่ดีของนวัตกร 

4. เชื่อมโยงความคิดระบบตŠางๆเขšาดšวยกันอยŠางมีข้ันตอน 

5. แกšปŦญหาท่ีเกิดขึ้นไดšอยŠางสรšางสรรคŤ 

6. สรšางนวัตกรรมและพัฒนาเพ่ิมคุณคŠา 

7. เห็นคุณคŠาของพลังงานสะอาด 

8. นำประสบการณŤดšานศิลปะมาพัฒนางานรŠวมกับเทคโนโลยี 

รวมทั้งหมด 8 ผลการเรียนรูš 

 

 



หนŠวยการเรียนรูš  

รหัส ...............  วิชา การพัฒนาความคิดสรšางสรรคŤ   

รายวิชา เพิ่มเติม กลุŠมสาระการเรียนรูšวิทยาศาสตรŤและเทคโนโลยี  

ช้ัน มัธยมศกึษาปŘที่ 4-5  ภาคเรียนที่ 2   ปŘการศกึษา 2563 เวลาเรียน 20 ช่ัวโมง/ภาคเรียน 

 

หนŠวยที่ ชื่อหนŠวย 

การเรียนรูš 
ผลการเรียนรูš สาระการเรียนรูš 

เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 

คะแนน 

1 ทัศนคติการ

ออกแบบและ

เทคโนโลยี 

1. สื่อสารถŠายทอดความคิด

ใหšผูšอ่ืนเขšาใจอยŠางมี

ประสิทธิภาพ 

 

1.ทัศนที่ดีจะทำใหšเกิดความเขšาใจ

ทางเทคโนโลยี 

2. การสื่อสารทางความคิดมี

ความสำคัญในการออกแบบ 

2 10 

 2. ศลิปะกับโครงสรšาง

ทางวิศวกรรม 

1. เขšาใจความสัมพันธŤ

ระหวŠางการออกแบบ

เทคโนโลยีและงานศิลปะ 

1. การออกแบบระบบเทคโนโลยี 

โครงสรšางวิศวกรรมจะตšองใชš

ความรูšทักษะศิลปะ 

4 15 

3.  การคิดแกšปŦญหา

อยŠางสรšางสรรคŤ 

1. เกิดทักษะการคšนพบ

ความคิดใหมŠที่เปŨน

คุณสมบัติที่ดีของนวัตกร 

2. เชื่อมโยงความคิดระบบ

ตŠางๆเขšาดšวยกันอยŠางมี

ขั้นตอน 

3. แกšปŦญหาที่เกิดขึ้นไดš 

อยŠางสรšางสรรคŤ 

1. นวัตกร จะมีทักษะดšานการ

คšนพบไอเดียใหมŠของนวัตกร

ระดับโลก มี 5 ขšอคือ การตั้ง

คำถาม การสังเกต การเชื่อมโยง

ไอเดยี การทดลองหรือลงมือทำ 

และปฏิสัมพันธŤ 

2. ความคิดเชิงระบบจะเชื่อมโยงกัน

อยŠางเหตุการณŤตŠางๆเขšาดšวยกัน 

3. การแกšปŦญหาที่สรšางสรรคŤเปŨน 

การมองเห็นและเขšาใจระบบยŠอย 

4 20 

4 การออกแบบสรšาง

และการพัฒนา

นวัตกรรม 

1. สรšางนวัตกรรมและ

พัฒนาเพ่ิมคุณคŠา 

2. เห็นคุณคŠาของพลังงาน

สะอาด 

3. นำประสบการณŤดšาน

ศิลปะมาพัฒนางานรŠวมกับ

เทคโนโลยี 

1. นวัตกรรมหมายถึงการสรšางสิ่ง

ใหมŠ หรือการพัฒนาใหšมี

ประสิทธิภาพมากขึ้น และตšองมี

ความคิดสรšางสรรคŤ 

2. การพัฒนาพลังงานในศตวรรษ

ท่ี 21 ขับเคลื่อนเศรษฐกิจดšวย  

"พลังงานสะอาด  

(Clean Energy)"   

พลังงานลม พลังงานน้ำ พลังงาน

แสงอาทิตยŤ 

ซึ่งพลงังานเหลŠานี้ไมŠกŠอใหšเกิด

10 55 



กŢาซเรือนกระจก  

(Green House Gas) อันเปŨน

ปŦจจัยสำคัญที่ทำใหšเกิดภาวะโลก

รšอน 

3. การนำศิลปะมาใชšในการ

ออกแบบเทคโนโลยีจะทำใหšเกิด

สุนทรียภาพและความจับใจ 

นำมาประกอบอาชีพเปŨนธุรกิจไดš 

ทบทวนกŠอนสอบ -  

รวม 20 100 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนšนการไตรŠตรอง 

 

Reflection 

รายวิชา เพิ่มเติม กลุŠมสาระการเรียนรูšวิทยาศาสตรŤและเทคโนโลย ี                                      

ช้ันมัธยมศกึษาปŘที่ 4-5 

รหัสวิชา........................................                                                                             

ช่ือวิชา การพัฒนาความคิดสรšางสรรคŤ  

หนŠวยการเรียนรูšที่ 1 เร่ือง ทัศนคติการออกแบบและเทคโนโลยี                

แผนการจัดการเรียนรูšที่ 1  เรื่อง  ทัศนคติกับเทคโนโลยี และความสำคัญของการออกแบบ  

เวลา 2-2 คาบ                                                                                                                

ครูผูšสอน   ................................. 

 

1.  การใหšภาพรวม 

1.1  วัตถุประสงคŤ 

1.1.1  สื่อสารถŠายทอดความคิดใหšผูšอ่ืนเขšาใจอยŠางมีประสิทธิภาพ 

  

1.2  ความจำเปŨน 

1.2.1  การสื่อสารถŠายทอดความคิดถšาทำใหšผูšอ่ืนเขšาใจดีแลšว จะสามารถนำไปออกแบบสรšางสิง่ตŠางๆไดšและทำงาน

รŠวมกันอยŠางมีความสุข 

  

1.3  หัวขšอและเนื้อหา: 

1.3.1 ทัศนคติกับเทคโนโลยี 
1.3.2 ความสำคัญของการออกแบบ 

  

1.4  การสรšางความนŠาสนใจ: 

1.4.1  ผูšเรียนวาดออกแบบเทคโนโลยีที่สนใจ อดีต ปŦจจุบัน อนาคต 

  

1.5  เวลา 

1.5.1  2-2 คาบ 

  

2.  การวัดและประเมินผล 

2.1  ผลงานการสื่อสารออกแบบของผูšเรียน 

2.2  การสัมภาษณŤ 



  

3.  การสรšางบรรยากาศ 

3.1  ครูและนักเรียน ชŠวยกันเขียนเรื่องภาพยนตรŤสั้น 

   

4.  การนำเสนอบทเรียน 

4.1  การสรšางประสบการณŤ    

4.1.1  แบŠงนักเรียนเปŨน 3  กลุŠม คือ กลุŠม I ความคิด กลุŠม C สื่อสาร และกลุŠม D ออกแบบ  ใหšแตŠละกลุŠม

เขียนออกในสิ่งที่คิดที่เห็นในขณะเวลาหน่ึง 

  

4.2  การคดิวินิจฉัยประสบการณŤ 

4.2.1  คšนหาขšอมูลตามที่ถนัด หัวขšอ 

- ทัศนคติกับเทคโนโลยี 

- ความสำคัญของการออกแบบ 
  

4.3  การลงมือปฏิบัติ 

4.3.1  ออกแบบสรšางระบบน้ำทŠวม ระบบปŜองกันชŠวยเหลือ และนำเสนอ 

  

5.  การไตรŠตรองกŠอนจบคาบเรียน 

5.1  การถŠายทอดความคิดมีความสำคัญอยŠางไร? 

5.2  ผูšเรียนจะนำความรูšเรื่องการออกแบบไปใชšในวิชาใดไดšบšาง? 

5.3  ผูšเรียนคิดวŠาจะออกแบบระบบการจอดรถที่โรงเรียนอยŠางไร? 

  

6.  สื่อการเรียนการสอน 

6.1  หนังสือเทคโนโลยี(การออกแบบและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปŘท่ี 4-5 ) สสวท. 

6.2  สื่อออนไลนŤ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนšนการไตรŠตรอง 

 

Reflection 

รายวิชา เพิ่มเติม กลุŠมสาระการเรียนรูšวิทยาศาสตรŤและเทคโนโลย ี                                     

ช้ันมัธยมศกึษาปŘที่ 4-5 

รหัสวิชา........................................                                                                            

ช่ือวิชา การพัฒนาความคิดสรšางสรรคŤ  

หนŠวยการเรียนรูšที่ 2 เร่ือง ศลิปะกับโครงสรšางทางวิศวกรรม                

แผนการจัดการเรียนรูšที่ 2  เรื่อง  ศลิปะประยุกตŤ และโครงสรšางทางวิศวกรรม 

เวลา 4-4  คาบ                                                                                                                    

ครูผูšสอน   ................................. 

 

1.  การใหšภาพรวม 

1.1  วัตถุประสงคŤ 

1.1.1  เขšาใจความสัมพันธŤระหวŠางการออกแบบเทคโนโลยีและงานศิลปะ 

   

1.2  ความจำเปŨน 

1.2.1  การออกแบบโครงสรšางทางวิศวกรรมเพื่อประโยชนŤในการใชšงาน ถšาเพ่ิมความเปŨนศิลปะจะทำใหšเพ่ิม

คุณคŠาและดูจับใจ 

   

1.3  หัวขšอและเนื้อหา: 

1.3.1 ศิลปะประยุกตŤ 
1.3.2 โครงสรšางทางวิศวกรรม 

  

1.4  การสรšางความนŠาสนใจ: 

1.4.1  นำนักเรียนชมของเลŠนที่แตกตŠางกันไปตามยุคสมัย และใหšเลือกที่ตัวเองประทับใจ 

  

1.5  เวลา 

1.5.1  4-4 คาบ 

  

2.  การวัดและประเมินผล 

2.1  ผลงานการออกแบบออกแบบโครงสรšางวิศวกรรมและความมีศลิปะของผูšเรยีน 

  



3.  การสรšางบรรยากาศ 

3.1  ครูและผูšเรียน เลŠนของเลŠน 

   

4.  การนำเสนอบทเรียน 

4.1  การสรšางประสบการณŤ    

4.1.1  ผูšเรียนวาดแบบเดิม หรือออกแบบใหมŠของเลŠนที่ตัวเองประทับใจ 

  

4.2  การคิดวินิจฉัยประสบการณŤ 

4.2.1  ผูšสอนอธิบายเพิ่มเติม 

- โครงสรšางทางวิศวกรรมการสŠงกำลังโดยเฟŚองและสายพานฟŦนเฟŚอง 

- การประยุกตŤงานศิลปะเพ่ือเพ่ิมคุณคŠา 
  

4.3  การลงมือปฏิบัติ 

4.3.1  ออกแบบโครงสรšางระบบเฟŚองและสายพานฟŦนเฟŚอง 

4.3.2  ออกแบบสรšางระบบลูกขŠางมหัศจรรยŤ 

4.3.3  ออกแบบใหšมีความสายงาม 

  

5.  การไตรŠตรองกŠอนจบคาบเรียน 

5.1  ลูกขŠางมหัศจรรยŤประกอบดšวยศาสตรŤวิชาอะไรบšาง? 

 

 6.  สื่อการเรียนการสอน 

6.1 หนังสือเทคโนโลยี(การออกแบบและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปŘท่ี 4-5 ) สสวท.  

6.2  แบบนำเสนอดšวยโปรแกรมคอมพิวเตอรŤ 

6.3  สื่อระบบเฟŚอง สายพานฟŦนเฟŚอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนšนการไตรŠตรอง 

 

Reflection 

รายวิชา เพิ่มเติม กลุŠมสาระการเรียนรูšวิทยาศาสตรŤและเทคโนโลย ี                                     

ช้ันมัธยมศกึษาปŘที่ 4-5 

รหัสวิชา........................................                                                                              

ช่ือวิชา การพัฒนาความคิดสรšางสรรคŤ  

หนŠวยการเรียนรูšที่ 3 เร่ือง การแกšปŦญหาอยŠางสรšางสรรคŤ                

แผนการจัดการเรียนรูšที่ 3  เรื่อง  คุณสมบัติที่ดีของนวัตกร  การเชื่อมโยงความคิดอยŠางมีระบบ และ

การแกšปŦญหาอยŠางสรšางสรรคŤ                 

เวลา 4-4  คาบ                                                                                                                    

ครูผูšสอน   ................................. 

 

1.  การใหšภาพรวม 

1.1  วัตถุประสงคŤ 

1.1.1  เกิดทักษะการคšนพบความคิดใหมŠที่เปŨนคุณสมบัติที่ดีของนวัตกร 

1.1.2  เชื่อมโยงความคิดระบบตŠางๆเขšาดšวยกันอยŠางมีขั้นตอน 

1.1.3  แกšปŦญหาที่เกิดขึน้ไดšอยŠางสรšางสรรคŤ 

 

1.2  ความจำเปŨน 

1.2.1 การแกšปŦญหาอยŠางสรšางสรรคŤ เปŨนผลมาจากความคิดใหมŠ ความคิดเชื่อมโยงอยŠางมีข้ันตอน ซึ่งเปŨนทักษะของ

นวัตกร   

   

1.3  หัวขšอและเนื้อหา: 

1.3.1 คุณสมบัติท่ีดีของนวัตกร 

 1.3.2 การเชื่อมโยงความคิดอยŠางมีระบบ 

 1.3.3 การแกšปŦญหาอยŠางสรšางสรรคŤ  

  

1.4  การสรšางความนŠาสนใจ: 

1.4.1 ผูšเรียนชมภาพระบบกลไกวิศวกรรม ต้ังคำถามระหวŠางผูšสอนกับผูšเรียน ผูšเรียนกับผูšเรยีน 

  

1.5  เวลา 

1.5.1  4-4 คาบ 



  

2.  การวัดและประเมินผล 

2.1  ผลงานการออกแบบและสรšางกลไกโครงสรšางวิศวกรรมและวงจรระบบไฮดรอลิค (Hydraulic) 

  

3.  การสรšางบรรยากาศ 

3.1  ผูšเรียน เรียนรูš เลŠนระบบไฮดรอลิค (Hydraulic) 

   

4.  การนำเสนอบทเรียน 

4.1  การสรšางประสบการณŤ    

4.1.1  ผูšเรียนออกแบบ และสรšางกลไกระบบไฮดรอลิค (Hydraulic) 

  

4.2  การคดิวินิจฉัยประสบการณŤ 

4.2.1  ผูšสอนอธิบายเพิ่มเติม 

- คุณสมบัติที่ดีของนวัตกร 

- การเชื่อมโยงของกลไกวิศวกรรม 

- การแกšปŦญหาอยŠางสรšางสรรคŤ 
  

4.3  การลงมือปฏิบัติ 

4.3.1  ออกแบบและสรšางกลไกวิศวกรรมระบบไฮดรอลิค (Hydraulic) 

4.3.2  ออกแบบสรšางระบบไฮดรอลิค (Hydraulic) 

4.3.3  เชื่อมตŠอกลไกวิศวกรรมและระบบไฮดรอลิค (Hydraulic) เขšาดšวยกัน 

  

5.  การไตรŠตรองกŠอนจบคาบเรียน 

5.1  คุณสมบัติที่ดีของนวัตกรมีอะไรบšาง? 

5.2  ผูšเรียนคิดวŠาจะเพ่ิมคุณคŠานวัตกรรมไดšอยŠางไร? 

5.3  ผูšเรียนเกิดแรงบันดาลใจในเรื่องใดบšาง?  

 

 6.  สื่อการเรียนการสอน 

6.1  โปรแกรมนำเสนอกลไกวิศวกรรม  

6.2  สื่อระบบเฟŚอง สายพานฟŦนเฟŚอง 

6.3  ระบบไฮดรอลิค (Hydraulic)                        

 



แผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนšนการไตรŠตรอง 

 

Reflection 

รายวิชา เพิ่มเติม กลุŠมสาระการเรียนรูšวิทยาศาสตรŤและเทคโนโลย ี                                      

ช้ันมัธยมศกึษาปŘที่ 4-5 

รหัสวิชา........................................                                                                             

ช่ือวิชา การพัฒนาความคิดสรšางสรรคŤ  

หนŠวยการเรียนรูšที่ 4 เร่ือง การออกแบบสรšางและการพัฒนานวัตกรรม                

แผนการจัดการเรียนรูšที่ 4  เรื่อง  นวัตกรรมคืออะไร และขั้นตอนในการสรšางนวัตกรรม         

เวลา 4-10  คาบ                                                                                                                    

ครูผูšสอน   ................................. 

  

1.  การใหšภาพรวม 

1.1  วัตถุประสงคŤ 

 1.1.1  สรšางนวัตกรรมและพัฒนาเพ่ิมคุณคŠา 

  

1.2  ความจำเปŨน 

 1.2.1 การนำความรูšทักษะกลไกวิศวกรรมมาสรšางสิ่งใหมŠๆขึ้นมาจะทำใหšมีการพัฒนาคุณภาพชีวิตใหšดีขึ้น 

     

1.3  หัวขšอและเนื้อหา: 

 1.3.1 นวัตกรรมคืออะไร 

 1.3.2  ขั้นตอนในการสรšางนวัตกรรม 

  

 1.4  การสรšางความนŠาสนใจ: 

1.4.1 ผูšเรียนชมยานยนตŤในอนาคตทั้งบนบก ทางน้ำ และอากาศ 

  

1.5  เวลา 

1.5.1  4-10 คาบ 

  

2.  การวัดและประเมินผล 

2.1  ผลงานการออกแบบและสรšางกลไกโครงสรšางวิศวกรรมยานยนตŤ 

  

 



3.  การสรšางบรรยากาศ 

3.1  ครูผูšสอน ผูšเรียน แสดงความคิดเห็นเก่ียวกับวิศวกรรมยานยนตŤ 

   

4.  การนำเสนอบทเรียน 

4.1  การสรšางประสบการณŤ    

4.1.1  ผูšเรียนวาดแบบยานยนตŤในจินตนาการของตนเอง 

  

4.2  การคดิวินิจฉัยประสบการณŤ 

4.2.1  ผูšสอนอธิบายเพิ่มเติม 

- นวัตกรรมคืออะไร 

- การเชื่อมโยงของกลไกวิศวกรรม 

- การแกšปŦญหาอยŠางสรšางสรรคŤ 
  

4.3  การลงมือปฏิบัติ 

4.3.1  ออกแบบและสรšางกลไกวิศวกรรมยานยนตŤ 

4.3.2  ทดสอบตามมาตรฐาน 

  

5.  การไตรŠตรองกŠอนจบคาบเรียน 

5.1  ปŦญหาอะไรท่ีแกšไขไดšยากและมีวิธีแกšไขอยŠางไร? 

 

 6.  สื่อการเรียนการสอน 

6.1  โปรแกรมนำเสนอกลไกวิศวกรรมยานยนตŤในอนาคต 

6.2  สื่อระบบเฟŚอง สายพานฟŦนเฟŚอง ระบบการเคลื่อนท่ี อ่ืนๆ 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนšนการไตรŠตรอง 

 

Reflection 

รายวิชา เพิ่มเติม กลุŠมสาระการเรียนรูšวิทยาศาสตรŤและเทคโนโลย ี                                     

ช้ันมัธยมศกึษาปŘที่ 4-5 

รหัสวิชา........................................                                                                            

ช่ือวิชา การพัฒนาความคิดสรšางสรรคŤ  

หนŠวยการเรียนรูšที่ 4 เร่ือง การออกแบบสรšางและการพัฒนานวัตกรรม                

แผนการจัดการเรียนรูšที่ 5  เรื่อง  พลังงานสะอาด และการนำพลังงานน้ำและอากาศมาใชšประโยชนŤ

เวลา 8-10  คาบ                                                                                                                    

ครูผูšสอน   ................................. 

  

1.  การใหšภาพรวม 

1.1  วัตถุประสงคŤ 

 1.1.1  เห็นคณุคŠาของพลังงานสะอาด 

  

1.2  ความจำเปŨน 

 1.2.1 การนำพลังงานสะอาดเปŨนการลดการใชšพลังงานสิ้นเปลือง ทำใหšสิ่งแวดลšอมโลกดีขึ้น 

     

1.3  หัวขšอและเนื้อหา: 

 1.3.1 พลังงานสะอาด 

 1.3.2 การนำพลังงานน้ำและอากาศมาใชšประโยชนŤ 

  

 1.4  การสรšางความนŠาสนใจ: 

1.4.1 ผูšเรียนชมนวัตกรรมพลังงานสะอาด 

  

1.5  เวลา 

1.5.1  4-10 คาบ 

  

2.  การวัดและประเมินผล 

2.1  ผลงานการออกแบบและสรšางวงจรพลังงานน้ำและอากาศ 

  

 



 

3.  การสรšางบรรยากาศ 

3.1  ครูผูšสอน ผูšเรียน ตั้งคำถามเกี่ยวกับพลังงานน้ำและอากาศ 

   

4.  การนำเสนอบทเรียน 

4.1  การสรšางประสบการณŤ    

4.1.1  ผูšเรียนออกแบบการตŠอวงจรน้ำ  

  

4.2  การคดิวินิจฉัยประสบการณŤ 

4.2.1  ผูšสอนอธิบายเพิ่มเติม 

- พลังงานสะอาด 

- วงจรพลังงานน้ำและอากาศ 

  

4.3  การลงมือปฏิบัติ 

4.3.1  ออกแบบและสรšางวงจรพลังงานน้ำและอากาศ 

4.3.2  เชื่อมตŠอโครงสรšางวิศวกรรมยานยนตŤเขšากับวงจรพลังงานน้ำและอากาศ 

4.3.2  ทดสอบและแกšปŦญหาเพ่ือใหšมีประสิทธิภาพสูงสุด 

  

5.  การไตรŠตรองกŠอนจบคาบเรียน 

5.1  โครงสรšางวิศวกรรมยานยนตŤกับวงจรพลังงานน้ำและอากาศอะไรสำคัญกวŠาเพราะอะไร? 

5.2  ผูšเรียนคิดวŠาสามารถพัฒนาเพื่อใชšประโยชนŤในชีวิตประจำวันในดšานใดบšาง? 

 

 6.  สื่อการเรียนการสอน 

6.1  โปรแกรมนำเสนอนวัตกรรมพลังงานสะอาด 

6.2  สื่อระบบไฮดรอลิค (Hydraulic)  

6.3 สื่อวงจรพลังน้ำและอากาศ 

 

  

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนšนการไตรŠตรอง 

 

Reflection 

รายวิชา เพิ่มเติม กลุŠมสาระการเรียนรูšวิทยาศาสตรŤและเทคโนโลย ี                                      

ช้ันมัธยมศกึษาปŘที่ 4-5 

รหัสวิชา........................................                                                                            

ช่ือวิชา การพัฒนาความคิดสรšางสรรคŤ  

หนŠวยการเรียนรูšที่ 4 เร่ือง การออกแบบสรšางและการพัฒนานวัตกรรม                

แผนการจัดการเรียนรูšที่ 6  เรื่อง  ศิลปะกับเทคโนโลยี และความจับใจ                           

เวลา 10-10  คาบ                                                                                                                    

ครูผูšสอน   ................................. 

  

1.  การใหšภาพรวม 

1.1  วัตถุประสงคŤ 

 1.1.1  นำประสบการณŤดšานศิลปะมาพัฒนางานรŠวมกับเทคโนโลย ี

  

1.2  ความจำเปŨน 

 1.2.1  นวัตกรรมนอกจากมีความฉลาดแลšวตšองมีความเปŨนศิลปะ จับใจ แกŠผูšพบเห็นหรอืผูšบริโภค 

    

1.3  หัวขšอและเนื้อหา: 

 1.3.1 ศิลปะกับเทคโนโลยี 

 1.3.2 ความจับใจ 

  

 1.4  การสรšางความนŠาสนใจ: 

1.4.1 ผูšเรียนชมนวัตกรรมที่ไดšรับความนิยมในระดับสากล 

  

1.5  เวลา 

1.5.1  2-10 คาบ 

  

2.  การวัดและประเมินผล 

2.1  ผลงานการพัฒนานวัตกรรมใหšมีความศลิปะจับใจ 

  

 



3.  การสรšางบรรยากาศ 

3.1  ผูšเรียน นำนวัตกรรมมาแสดง ใหšแตŠละคนใหšคะแนนความมีศลิปะ 

   

4.  การนำเสนอบทเรียน 

4.1  การสรšางประสบการณŤ    

4.1.1  ผูšเรียนตกแตŠงนวัตกรรมตามจินตนาการ  

  

4.2  การคดิวินิจฉัยประสบการณŤ 

4.2.1  ผูšสอนอธิบายเพิ่มเติม 

- ศิลปะกับเทคโนโลยี 

- ความจับใจ 

  

4.3  การลงมือปฏิบัติ 

4.3.1  ออกแบบและสรšางนวัตกรรมใหšมีระบบแสงเงาสีเสียง อื่นๆ ตามจินตนาการ 

4.3.2  แขŠงขันตามเงื่อนไขที่กำหนด 

  

5.  การไตรŠตรองกŠอนจบคาบเรียน 

5.1  ระบบอะไรท่ีมีความจับใจที่สุดเพราะอะไร? 

5.2  ผูšเรียนคิดวŠาเหตุผลอะไรที่นวัตกรรมยานยนตŤพลังงานน้ำและอากาศสามารถขายไดš? 

 

 6.  สื่อการเรียนการสอน 

6.1  โปรแกรมนำเสนอนวัตกรรมที่ไดšรับความนิยมในระดับสากล 

6.2  สื่องานศิลปะ ดนตรี  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ตารางตรวจสอบผลการเรียนรูš รหัส ........... วิชา การพัฒนาความคิดสรšางสรรคŤ  

รายวิชาเพิ่มเติม กลุŠมสาระการเรียนรูšวิทยาศาสตรŤและเทคโนโลย ี

ชั้น มัธยมศึกษาปŘที่ 4 - 5  ภาคเรียนที่ 2   ปŘการศึกษา 2563 เวลาเรียน 20 ชั่วโมง/ภาคเรียน 

ผลการเรียนรูš 
หนŠวยการเรียนรูšที่ 

หมายเหต ุ
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1. สื่อสารถŠายทอดความคิดใหšผูšอื่นเขšาใจอยŠางมีประสิทธิภาพ            

2. เขšาใจความสัมพันธŤระหวŠางการออกแบบเทคโนโลยแีละงานศิลปะ            

3. เกิดทักษะการคšนพบความคิดใหมŠที่เปŨนคุณสมบัติที่ดีของนวตักร            

4. เชื่อมโยงความคิดระบบตŠางๆเขšาดšวยกันอยŠางมีขั้นตอน            

5. แกšปŦญหาที่เกิดขึน้ไดšอยŠางสรšางสรรคŤ            

6. สรšางนวัตกรรมและพัฒนาเพ่ิมคุณคŠา            

7. เห็นคุณคŠาของพลังงานสะอาด            

8. นำประสบการณŤดšานศิลปะมาพัฒนางานรŠวมกับเทคโนโลย ี            

สรุปจำนวนชั่วโมง 2 4 4 10        

 

 

 

 

 



การกำหนดคะแนน รหัส ...........  วิชา การพัฒนาความคิดสรšางสรรคŤ  ชั้น มัธยมศึกษาปŘที่ 4 - 5   

ภาคเรียนที่ 2 ปŘการศึกษา 2563 

********************************************************************************* 

ผลการเรียนรูš 

จำนวนคะแนนของการประเมิน 

วิธีการประเมนิ 
ภาคเรียนที่ 1 ภาคเรียนท่ี 2 

กŠอน 

กลางภาค 

กลาง 

ภาค 

หลัง 

กลางภาค 

ปลาย 

ภาค 

กŠอน 

กลางภาค 

กลาง

ภาค 

หลัง 

กลางภาค 

ปลาย 

ภาค 

1. สื่อสารถŠายทอดความคดิใหšผูšอ่ืนเขšาใจ

อยŠางมีประสิทธิภาพ 
    10 

   
สอบถามรายบุคคล 

2. เขšาใจความสัมพันธŤระหวŠางการออกแบบ

เทคโนโลยีและงานศิลปะ 
    10 

   
ตรวจแบบทดสอบและสัมภาษณŤ 

3. เกิดทักษะการคšนพบความคิดใหมŠท่ีเปŨน

คุณสมบัติที่ดีของนวัตกร 
    

 
5 

  
สังเกตการปฏิบัติงาน 

4. เชื่อมโยงความคิดระบบตŠางๆเขšาดšวยกัน

อยŠางมีข้ันตอน 
    

 
5 

  
รายงานตนเอง 

5. แกšปŦญหาที่เกิดข้ึนไดšอยŠางสรšางสรรคŤ      10   สังเกตวิธีแกšปŦญหาอยŠางมีขั้นตอน 

6. สรšางนวัตกรรมและพัฒนาเพ่ิมคุณคŠา       10  ตรวจผลงาน 

7. เห็นคุณคŠาของพลังงานสะอาด       10  สอบถามรายกลุŠม 

8. นำประสบการณŤดšานศิลปะมาพัฒนางาน

รŠวมกับเทคโนโลย ี
    

  
 30 ทดสอบแกšปŦญหาที่เนšนการปฏิบัติจริง 

จิตพสิัย     5  5   

รวม     25 20 25 30  



 

 

 

 

 

 

 

 



 

 


