
แผนการจัดการเรียนรู 

รายวิชาวิทยาศาสตร            ภาคเรียนท่ี 1                 ปการศึกษา 2563 

สัปดาหท่ี 1       ระหวางวันที่  18 - 22 พฤษภาคม 2563  เวลา  2  คาบ 

ครูผูสอน นายวรวุฒิ  ถาวร 

 หนวยการเรียนรู การเคลื่อนที่และแรง  เรื่อง   ระยะทางและการกระจัด  คาบที่ 1 

 มาตรฐาน/ตัวชี้วัด  

ว 2.2 ม.2/14 อธิบายและคํานวณอัตราเร็วและความเร็วของการเคลื่อนที่ของวัตถุโดยใชสมการ v = 
௦

௧
 และ 

  �⃑� = 
௦⃑

௧⃑
  จากหลักฐานเชิงประจักษ 

 จุดประสงครายคาบ  

  นักเรียนสามารถอธิบายและคํานวณอัตราเร็วและความเร็วของการเคลื่อนที่ของวัตถุโดยใชสมการ v = 
௦

௧
 

และ �⃑� = 
௦⃑

௧⃑
  จากหลักฐานเชิงประจักษ ได 

 ทักษะการคิดรายคาบ 

ทักษะการใหเหตุผล 

ทักษะการทดลอง 

ทักษะการประยุกตŤใชšความรูš 

 สาระการเรียนรู 

การเคลื่อนที่ของวัตถุเปนการเปลี่ยนตําแหนงของวัตถุเทียบกับตําแหนงอางอิง โดยมีปริมาณที่เกี่ยวของกับ

การเคลื่อนที่ ซึ่งมีทั ้งปริมาณสเกลารและปริมาณเวกเตอร เชน ระยะทาง อัตราเร็ว การกระจัด ความเร็ว 

ปริมาณสเกลารเปนปริมาณที่มีขนาด เชน ระยะทาง อัตราเร็ว ปริมาณเวกเตอรเปนปริมาณที่มีทั้งขนาดและ

ทิศทาง เชน การกระจัด ความเร็ว 

เขียนแผนภาพแทนปริมาณเวกเตอรไดดวยลูกศร โดยความยาวของลูกศรแสดงขนาดและหัวลูกศรแสดง

ทิศทางของเวกเตอรนั้น 

ระยะทางเปนปริมาณสเกลาร โดยระยะทางเปนความยาวของเสนทางที่เคลื่อนที่ได 

การกระจัดเปนปริมาณเวกเตอร โดยการกระจัดมีทิศชี้จากตําแหนงเริ่มตนไปยังตําแหนงสุดทาย และมีขนาด

เทากับระยะที่สั้นที่สุดระหวางสองตําแหนงนั้น 

อัตราเร็วเปนปริมาณสเกลาร โดยอัตราเร็วเปนอัตราสวนของระยะทางตอเวลา 

ความเร็วเปนปริมาณเวกเตอร มีทิศเดียวกับทิศของการกระจัดโดยความเร็วเปนอัตราสวนของการกระจัดตอ

เวลา 

 



 กิจกรรมการเรียนรูš 

1. แบงกลุมนักเรียน ออกเปน 8 กลุม โดยคละความสามารถของนักเรียนในแตละกลุม 

2. ครูใหนักเรียนสังเกตเฟอง ซึ่งเปนอุปกรณสงผานแรง ทดแรง เปลี่ยนอัตราเร็ว เปลี่ยนทิศทางการหมุนของ

กลไก ที่อยูในหอง Creative Classroom วาแตละชนิด มีลักษณะที่แตกตางกันอยางไร (เฟองสีแดงเปนเฟอง

ตัวเล็กที่สุด (S) จะมีฟนเฟอง 20 ฟนเฟอง สวนสีนํ้าเงินเปนขนาดกลาง (M) มีฟนเฟองจํานวน 40 ฟนเฟอง 

สวนเฟองสีเหลืองเปนเฟองขนาดใหญ (L) มีฟนเฟอง 60 ฟนเฟอง)  

3. ครูใหนักเรียนรวมกันออกแบบรถของเลนอยางงายโดยอาศัยเฟอง 3 ชนิด  

4. นักเรียนในกลุมรวมกันประดิษฐรถของเลนอยางงายตามแบบที่กําหนดไวโดยใชอุปกรณ Gigo blocks ใน

หองเรียน Creative Classroom ที่มีอยู โดยแตละกลุมจะตองสรางบรรจุแปงฝุนไวบนรถของเลนอยางงาย

ดวยเพ่ือใชติดตามการเคลื่อนที่ 

5. ทดลองการเคลื่อนที่ของรถของเลนอยางงาย โดยทําการปลอยที่จุดเริ่มตนเดียวกันที่ระดับความสูงเดียวกัน 

 

 

 

 

 

6. วัดระยะทาง และการกระจัด จากจุด B ไปจุด C และจับเวลาที่รถของเลนอยางงายเคลื่อนจากจุด B ไปจุด C 

บันทึกผลการทดลอง ทําการทดลอง 3 ซํ้าเปนอยางนอยเพ่ือใหผลการทดลองที่แมนยําและนาเชื่อถือ 

7. เปลี่ยนรูปแบบเฟองที่นักเรียนตอไวในครั้งแรก แลวทําการทดลองซํ้าเหมือนอีกครั้ง 

8. นักเรียนแตละกลุมอภิปรายผลการทดลองของกลุมตนเอง 

9. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปผลการทดลองของแตละกลุม 

10. ครูตั้งคําถามวาเฟองที่นักเรียนตอไวในครั้งแรก และครั้งที่สอง มีความแตกตางกันอยางไร 

11. (นักเรียนอาจตอบไดหลากหลายในแตละกลุม โดยครูเสริมความรูวา หากตองการใหรถของเลนอยางงายนั้น

เคลื่อนที่ดวยความเร็วมากขึ้น ควรใชเฟองที่มีขนาดใหญเปนเฟองขับ และเฟองขนาดเล็กเปนเฟองตาม ดัง

ภาพดานลาง) 

 

 

 

 

 

ภาพแสดง การสบกันของเฟอง 20 ฟนเฟอง (สีแดง) และเฟอง 60 ฟนเฟอง (สีเหลือง) 

เฟองตาม 

เฟองขับ 



12. ครูตั้งคําถามวา ถาหากสลับเฟองขับเปนเฟองสีแดง และเฟองตามเปนเฟองสีเหลือง การทํางานของเฟองจะมี

ลักษณะอยางไร (อุปกรณของเราจะมีกําลังในการออกแรงไดมาก เชนใชในระบบยกของข้ึนสูที่สูง เปนตน) 

 

 สื่อ/แหลŠงเรียนรูš 

1. เฟŚอง 3 ขนาด (สีแดง 20 ฟŦนเฟŚอง สีฟŜา 40 ฟŦนเฟŚอง สีเหลือง 60 ฟŦนเฟŚอง) 

2. อุปกรณŤ Gigo blocks ในหšองเรียน Creative Classroom 

 

 เครื่องมือชŠวยฝřกคิด  

    คำถามกระตุšนคิด   ถาหากสลับเฟองขับเปนเฟองสีแดง และเฟองตามเปนเฟองสีเหลือง การทํางาน 

ของเฟองจะมีลักษณะอยางไร 

    เครื่องมือสอนคิด  อุปกรณŤ Gigo blocks  

    กิจกรรมสŠงเสริมการคดิ  การรายงานผลการทดลอง การอภิปรายผลการทดลอง 

 

 ประเมินผลการเรียนรูš  

1. ใบงานออกแบบรถของเลŠนอยŠางงŠาย 

2. ใบงานการทดลองเรื่อง ระยะทาง การกระจัด อัตราเร็ว และความเร็ว 

 

บันทึกหลังสอน 

นักเรียนสามารถออกแบบเพื ่อประดิษฐŤรถของเลŠนอยŠางงŠายโดยใชšเฟŚองที ่ครูกำหนดใหš และสามารถ

ปรับเปลี่ยนเพื่อใหšผลการทดลองที่แตกตŠางกันในดšานการเพิ่มความเร็วของรถ และสามารถบันทึกผลการทดลองไดš

อยŠางถูกตšอง และคำนวณคŠาอัตราเร็ว และความเร็วของวัตถุจากการบันทึกขšอมูลที่ไดšอยŠางถูกตšอง 

 

 

     (ลงชื่อ).............................................................ครูผูšสอน 

         (ลงชื่อ)...............................หัวหนšากลุŠมสาระการเรียนรูš 

 

 

 

 

 

 



ใบงาน ระยะทาง การกระจัด อัตราเร็ว และความเร็ว 

 

คําสั่ง ใหนักเรียน ออกแบบรถของเลนอยางงายโดยอาศัยเฟองท่ีกําหนดให 3 ขนาด ไดแก เฟองสีแดง (20 

ฟนเฟอง) เฟองสีฟา (40 ฟนเฟอง) และเฟองสีเหลือง (60 ฟนเฟอง) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วัตถุประสงคการทดลอง  

......................................................................................................................................................................................... 

ผลการทดลอง 

รูปแบบเฟอง 

ระยะทาง 

(เซนติเมตร) 

การกระจัด 

(เซนติเมตร) 

เวลา  

(วินาที) 

อัตราเร็ว 

(cm/s) 

ความเร็ว 

(cm/s) 

1 2 3 𝒙ഥ 1 2 3 𝒙ഥ 1 2 3 𝒙ഥ 1 2 3 𝒙ഥ 1 2 3 𝒙ഥ 

                     

                     

 

สรุปผลการทดลอง 

......................................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................................... 

......................................................................................................................................................................................... 



แผนการจัดการเรียนรู 

รายวิชาวิทยาศาสตร            ภาคเรียนท่ี 1                 ปการศึกษา 2563 

สัปดาหท่ี 2       ระหวางวันที่  25 - 29 พฤษภาคม 2563  เวลา  2  คาบ 

ครูผูสอน นายวรวุฒิ  ถาวร 

 หนวยการเรียนรู พลังงานและไฟฟา  เรื่อง   วงจรไฟฟาเบื้องตน  คาบที่ 1 

 มาตรฐาน/ตัวชี้วัด  

ว 5.1 ม.3/2 ทดลองและอธิบายความสัมพันธระหวางความตางศักย กระแสไฟฟา ความตานทาน และ 

นําความรูไปใชประโยชน   

 จุดประสงครายคาบ 

สามารถทดลอง และอธิบายความสัมพันธระหวางความตางศักย กระแสไฟฟา ความตานทาน และนําความรู

ไปใชประโยชนได  

 ทักษะการคิดรายคาบ 

ทักษะการสังเกต 

ทักษะการทดลอง 

 สาระการเรียนรู 

 การตอวงจรไฟฟาอยางงาย กฎของโอหม 

 กิจกรรมการเรียนรู 

1. แบงกลุมนักเรียน ออกเปน 8 กลุม โดยคละความสามารถของนักเรียนในแตละกลุม โดย 4 กลุมแรก ให

นักเรียนศึกษาการตอวงจรไฟฟาดวยรางถานแบบอนุกรม และ 4 กลุมที่เหลือ ใหศึกษาการตอวงจรไฟฟาดวย

รางถานแบบขนาน (ดังภาพดานลาง)  

 

 

 

 

 

2. ครูเตรียมอุปกรณ Gigo blocks ที่จะใชในการทดลอง ไดแก รางถานพรอมถานไฟฉาย ขนาด 1.5 V สายไฟสี

แดง และดํา หลอดไฟ และสวิตซ 

3. นักเรียนแตละกลุมตอวงจรไฟฟาตามที่ไดรับมอบหมาย 

4. บันทึกผลการทดลองโดยการใช โวลตมิเตอร และแอมิเตอรในการวัดคา ความตางศักยและกระแสไฟฟา 

ตามลําดับ 



5. ครูสุมตัวแทนนักเรียนใน 4 กลุมแรก ออกมานําเสนอผลการทดลองที่เกิดจากการใชถานไฟฉายตอแบบ

อนุกรม และ 4 กลุมหลังที่ใชถานไฟฉายตอแบบขนาน 

6. ครูและนักเรียนรวมกัน อภิปรายโดยใชแนวคําถามตามคําถามทายกิจกรรมดังตอไปนี้  

- เมื่อใชจํานวนถานไฟฉายเพ่ิมข้ึน คาที่อานไดจากโวลตมิเตอรเปลี่ยนแปลง หรือไม อยางไร  

- เมื่อใชจํานวนถานไฟฉายเพ่ิมข้ึน ความสวางของหลอดไฟ มีการเปลี่ยนแปลงหรือไม อยางไร  

- คาที่อานไดจากโวลตมิเตอร มีความสัมพันธกับความสวางของหลอดไฟอยางไร 

7. รวมกันอภิปรายใหไดขอสรุป  การที่หลอดไฟฟาสวางแสดงวาหลอดไฟฟาไดรับพลังงาน และถาหลอดไฟฟา

สวางมากข้ึนก็แสดงวาหลอดไฟฟาไดรับพลังงานมากขึ้นโดยหลอดไฟฟาจะสวาง มากขึ้นเมื่อเพ่ิมจํานวนความ

ตางศักยจากหมอแปลงไฟฟาโวลตตํ่า ดังนั้นจึงกลาวไดวา ในขณะที่ หลอดไฟฟาสวางมากขึ้นคาที่อานไดจาก

โวลตมิเตอรจะเพ่ิมข้ึน ดังนั้นคาที่อานไดจากโวลตมิเตอร เปนคาของพลังงานไฟฟานั่นเอง 

8. ครูใหความรูเพิ่มเติมดังนี้  

- คาที่อานไดจากโวลตมิเตอร เรียกวา คาความตางศักย หรือผลตางของพลังงานศักย ระหวางสองจุด

ที่ทําการวัด มีหนวยเปน โวลต  

- โวลตมิเตอรที่ใชในการทดลองนี้เปนโวลตมิเตอรท่ีใชวัดความตางศักยของไฟฟา กระแสตรงเทานั้น 

หามนําไปใชในการวัดความตางศักยของของไฟฟากระแสสลับ  

 

 สื่อ/แหลงเรียนรู 

1. ชุดอุปกรณ Gigo blocks ไดแก  

รางถาน พรอมถานไฟฉายขนาด 1.5 V สายไฟสีดํา และสีแดง หลอดไฟ และ สวิตซ 

2. แอมิเตอร และโวลตมิเตอร 

 

 เครื่องมือชวยฝกคิด  

 คําถามกระตุนคิด  เมื่อใชจํานวนถานไฟฉายเพ่ิมข้ึน คาที่อานไดจากโวลตมิเตอรเปลี่ยนแปลง หรือไม  

อยางไร 

 เครื่องมือสอนคิด  อุปกรณŤ Gigo blocks 

 กิจกรรมสงเสริมการคดิ  การรายงานผลการทดลอง การอภิปรายผลการทดลอง 

 

 ประเมินผลการเรียนรู  

1. ใบงานการทดลองเรื่อง วงจรไฟฟŜาเบื้องตšน 

2. การนำเสนอผลการทดลอง 

 



ใบความรู วงจรไฟฟาเบื้องตน 

การตŠอวงจรไฟฟŜา 

 พลังงานไฟฟŜาสามารถเปลี่ยนรูปเปŨนพลังงานชนิดอ่ืนๆ ไดšตามลักษณะการนำมาใชšงานผŠานทางอุปกรณŤไฟฟŜา

ตŠางๆ เชŠน หลอดไฟ มอเตอรŤไฟฟŜา เครื่องทำความรšอน โดยการนำกระแสไฟฟŜามาใชšงานนั้นจะตšองใหšกระแสไฟฟŜา

ไหลไดšครบวงจร เสšนทางที่ทำใหšกระแสไฟฟŜาไหลไปไดšเรียกวŠา วงจรไฟฟŜา โดยอุปกรณŤตŠางๆ ที่ใชšประกอบชุดทอลอง 

มีดังนี้  

1. ถŠานไฟฉาย 

สำหรับแบตเตอรี่ หรือถŠานไฟฉายที่เราใชš

งานทั่วไปนั้น ถšาหากมองโครงสรšางภายนอกจะ

มี 2 ขั้ว คือขั้วบวก ใชšสัญลักษณŤ + และขั้วลบ 

ใชšสัญลักษณŤ - พลังงานไฟฟŜาจากถŠานไฟฉายจะ

ได šมาจากปฏ ิก ิร ิ ยา เคม ี โดยข ั ้ วบวกจะมี

ศักยŤไฟฟŜาสูงกวŠาขั้วลบ  

 

 

2. แรงดันไฟฟŜา 

แรงดันไฟฟŜาของถŠานไฟฉายเปŨนผลตŠางระหวŠางศักยŤไฟฟŜาของขั้วบวก และขั ้วลบ มีหนŠวยเปŨนโวลตŤ (V) 

สำหรับถŠานไฟฉายแบบทั่วไปนั้นจะมีคŠาเปŨน 1.5 V ซึ่งหมายความวŠาขั้วบวกมีศักยŤไฟฟŜาสูงกวŠาขั้วลบ 1.5 โวลตŤ

นั่นเอง 

 

3. กระแสไฟฟŜา 

คŠาของประจุไฟฟŜาที ่ไหลผŠานตัวนำในหนึ่งหนŠวยเวลา เรียกวŠา

กระแสไฟฟŜา เมื่อมีผลตŠางระหวŠางศักยŤไฟฟŜาบนตัวนำไฟฟŜา จะทำใหšมี

กระแสไฟฟŜาไหลไดš โดยกระแสไฟฟŜาจะไหลจากศักยŤไฟฟŜาสูงไปยัง

ศักยŤไฟฟŜาต่ำ ความเร ็วของการไหลของกระแสไฟฟŜามีคŠาเทŠากับ

ความเร็วแสง โดยคŠาของกระแสไฟฟŜามีหนŠวยเปŨนแอมแปรŤ (A) เรา

สามารถเปรียบเทียบการไหลของกระแสไฟฟŜากับการไหลของกระแสน้ำ

ไดš ซึ่งไหลจากที่สูงลงสูŠที่ต่ำ สำหรับเสšนทางที่ใหšกระแสไฟฟŜาไหลไดšครบ

วงจรเรียกวŠาวงจรไฟฟŜา ถšาหากเรานำแบตเตอรี่มาตŠอกับตัวนำไฟฟŜา

และหลอดไฟ เมื่อมีกระแสไฟฟŜาไหลจะทำใหšหลอดไฟสวŠางไดš 

 



 

4. รางถŠาน 

เมื่อตšองการนำถŠานไฟฉายมาใชšงานเราจะตšองตŠอตัวนำไฟฟŜาเขšากับ

ขั้วบวกและขั้วลบ ซึ่งโดยทั่วไปแลšวจะนำรางถŠานมาใชš แลšวใสŠถŠานไฟฉาย

ลงไปจะทำใหšตŠอตัวนำไฟฟŜาไดšงŠาย รางถŠานของ Gigo จะมีขั ้วไฟฟŜา

สำหรับตŠอกับภายนอกไดšงŠาย และยังติดตั้งบนอุปกรณŤตŠางๆ ไดšสะดวก 

นอกจากนี้เรายังนำถŠานไฟฉายหลายๆ กšอนมาตŠอกันไดšสะดวกอีกดšวย 

  

5. สายไฟ 

สายไฟหรือตัวนำไฟฟŜาที่ใชšในการตŠอวงจรสŠวนใหญŠแลšวจะใชšทองแดงเปŨน

ตัวนำไฟฟŜาเนื่องจากนำไฟฟŜาไดšดี และมีราคาถูกกวŠาโลหะชนิดอื่นๆ สำหรับ

สายไฟที่มากับชุดทดลองของ Gigo จะมีขั้วสำหรับตŠอกับกระบะถŠานหรือ

อุปกรณŤไฟฟŜาอื่นๆ ติดมาดšวย โดยทั่วไปแลšวในการตŠอวงจรเขšากับขั้วบวก

มักจะใชšสายไฟสีแดง สŠวนการตŠอเขšากับขั้วลบจะใชšสายไฟสีดำ 

 

6. หลอดไฟ 

หลอดไฟเปนอุปกรณที่ใหแสงสวางออกมาไดเมื่อมีกระแสไฟฟาไหลผาน

โดยโครงสรางภายในจะมีโลหะเปนหลอดไส เมื่อมีกระแสไฟฟาไหลผานจะทํา

ใหหลอดไสรอนแลวมีแสงสวางเกิดขึ้น แตถาหากกระแสไฟฟาไหลผานมาก

เกินไปก็จะทําใหหลอดไสขาดไดเชนกัน สําหรับอุปกรณของ GIGO หลอดไฟ

จะประกอบอยูในขั้วของหลอดไฟ เพื่อใหตอกับสายไฟไดงาย และสามารถ

เปลี่ยนหลอดเมื่อหลอดไฟขาดไดอีกดวย ในการใชงานจะตองตอขั้วไฟฟาสอง

เสนเขากับขั้วของหลอดไฟแลวตอกับวงจรไฟฟา และบางรุนไดเปลี่ยนเปน

หลอดแอลอีดีซึ่งกินพลังงานไฟฟาตํ่า มีความทนทาน แตตองตอขั้วไฟฟาให

ถูกตอง  

 

 

 

 

 

 



 

ใบงาน วงจรไฟฟาเบื้องตน 

วัตถุประสงคŤ  

......................................................................................................................................................................................... 

 

แผนภาพ Schematic Diagram 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลการทดลอง 

รูปแบบการตŠอ

ถŠานไฟฉาย 

จำนวน 

ถŠานไฟฉาย 

ปริมาณ 

กระแสไฟฟŜา (A) 

ปริมาณ 

ความตŠางศักยŤ (V) 

ความสวŠาง 

ของหลอดไฟ 

อนุกรม 

(กลุŠมที ่1-4) 

1    

2    

3    

ขนาน 

(กลุŠมที ่4-8) 

1    

2    

3    

 

สรุปผลการทดลอง 
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